CALENDARIO 12 HORAS DE SOFBOL: 8 EQUIPOS

SABADO 28 septiembre 2019
1 DIA. 2 CAMPOS, 2 GRUPOS

Polideportivo Cerro del Telegrafo (Rivas-Vaciamadrid)
DURACION PARTIDOS: 1 HORA Y QUINCE MINUTOS

Equipos participantes: GRUPOA GRUPOB

Al B1

A2 B2

A3 B3

A4 B4

SABADO: 12 HORAS
INICIO FINAL GRUPO CAMPO EQUIPO  EQUIPO

1 9:00 10:15 A 1 Al A4

2 9:00 10:15 A 2 A2 A3

3 10:25 11:40 B 1 B2 B3

4 10:25 11:40 B 2 B1 B4

5 11:50 13:05 A 1 A2 Al

6 11:50 13:05 A 2 A3 A4

7 13:15 14:30 B 1 B3 B4

8 13:15 14:30 B 2 B2 B1

9 14:40 15:55 A 1 A3 Al

10 14:40 15:55 A 2 A4 A2

11 16:05 17:20 B 1 B3 B1

12 16:05 17:20 B 2 B4 B2
13 17:30 18:45 50-6° 1 3°A 3°B SORTEO HOME CLUB
14 17:30 18:45 7°-8° 2 40A 4°B SORTEO HOME CLUB
15 18:55 20:10 30-40 1 2CA 2°B SORTEO HOME CLUB
16 20:20 21:35 10-20 1 1°A 1°B SORTEO HOME CLUB

FIN TORNEO

EL EQUIPO HOME CLUB ES EL CITADO EN PRIMER LUGAR. OCUPARA EL BANQUILLO DE 32 BASE
CAMPO 1 = CAMPO DE SOFBOL (cerro)

CAMPO 2 = CAMPO DE BEISBOL (cerro)

Torneo 12 horas: duracién de los PARTIDOS 1 HORA Y 15 MINUTOS (MAXIMO)

Cambio de equipos en el campo: 10 minutos

DRIDMA - TORNEO 12 HORAS DE SOFBOL

SISTEMA DE COMPETICION:

SE ESTABLECEN 2 GRUPOS (SORTEQ), CADA GRUPO JUGARA UNA FASE PRELIMINAR
TODOS CONTRA TODOS.

DETERMINADA LA CLASIFICACION JUGARAN 1-1, 2-2, 3-3 Y 4-4 PARA CLASIFICACION
FINAL DEL TORNEO

EL PARTIDO ENTRE LOS PRIMEROS DE GRUPO (FINAL) DETERMINARA EL GANADOR
DEL TORNEO QUE RECIBIRA UN OBSEQUIO DE CAMPEON 2019



LA ORGANIZACION PROPORCIONARA ARBITROS (NO PROFESIONALES) PARA
CADA ENCUENTRO, SE RUEGA MAXIMO RESPETO POR LA LABOR REALIZADA
BAJO PENALIZACION (EXPULSION DEL INFRACTOR).

TAMBIEN PROPORCIONARA LAS BOLAS DE JUEGO:

QUE DEBERAN SER DEVUELTAS AL ARBITRO PRINCIPAL AL FINALIZAR CADA
ENCUENTRO.

NORMAS DEL TORNEO 12 HORAS

- LANZAMIENTO CHATA (REG.TORNEO ADULTOS MADRILENA). BOLA SOFTIE 12
PULGADAS (ENTREGA ORGANIZACION)

- LOS EQUIPOS DEBERAN PRESENTARSE EN EL CAMPO CINCO MINUTOS ANTES DEL
INICIO DEL JUEGO SIEMPRE QUE SEA POSIBLE (UNICA CAUSA DISCULPABLE = ESTAR
JUGANDO EN EL OTRO CAMPO).

- SE RUEGA RAPIDEZ EN LA ENTRADA Y SALIDA DEL CAMPO. EL ESTIRAMIENTO SE
REALIZARA FUERA DEL TERRENO DE JUEGO

- EL CALENTAMIENTO PREVIO AL PARTIDO SE REALIZARA EN LOS TUNELES DE BATEO
(CAMPO BEISBOL Y SOFBOL) Y ZONAS COLINDANTES LIBRES. CUANDO COINCIDAN
DOS EQUIPOS SE DISTRIBUIRAN DE MANERA EQUITATIVA EN EL TERRENO
DISPONIBLE (QUE SERA ESCASO PARA TODOS).

- EL ARBITRO SERA EL ENCARGADO DAR Y RECOGER LAS BOLAS DE JUEGO Y
ANOTARA EL RESULTADO FINAL DEL ENCUENTRO

- EL ARBITRO TOMARA EL TIEMPO DE INICIO Y FINAL DEL JUEGO VIGILANDO QUE NO
SE PIERDA TIEMPO

- LA DURACION DE CADA PARTIDO SERA DE 1 HORA Y QUINCE MINUTOS

- EN CASO DE CUMPLIRSE EL TIEMPO DE PARTIDO ESTIPULADO CON EMPATE SE
OTORGARA UN PUNTO A CADA EQUIPO.

- EL EQUIPO QUE GANE UN PARTIDO TENDRA 2 PUNTOS Y EL QUE PIERDA CERO
PUNTOS.

- SI PARA DETERMINAR LA CLASIFICACION EN CADA GRUPO EXISTE EMPATE EN
PUNTOS SE TOMARA EN CUENTA: 1) EL RESULTADO ENTRE LOS DOS EQUIPOS
EMPATADOS

2) LAS CARRERAS EN CONTRA DE LOS EQUIPOS EMPATADOS, 3) LAS CARRERAS EN
CONTRA DE TODOS LOS PARTIDOS DISPUTADOS HASTA ESE MOMENTO

4) SI AUN PERSISTE EL EMPATE SE TOMARAN EN CUENTA LAS CARRERAS A FAVOR. 5)
LA ORGANIZACION ESTABLECERA UN SISTEMA PARA DESEMPATAR

- NO SE APLICARA LA REGLA DE SOFBOL "DIFERENCIA DE CARRERAS"

- NO SE APLICARA EL CAMBIO DE TURNO AL BATE TRAS 5 CARRERAS ANOTADAS

- SOLO SE ACABARA EL PARTIDO POR RETIRADA DE LOS EQUIPOS, FORFAIT, 7
ENTRADAS O LLEGADO EL LIMITE DE TIEMPO ESTABLECIDO

- LOS EQUIPOS PODRAN SER TODOS FEMENINOS (CON ALGUN CHICO) O DE CHICOS-
MIXTOS => REQUISITO INDISPENSABLE: TENER SIEMPRE ALINEADA EN EL CAMPO A
UNA CHICA (COMO MINIMO)

- SE PODRA JUGAR CON 10 JUGADORES EN DEFENSA SI AMBOS EQUIPOS ESTAN DE
ACUERDO AL INICIO DEL PARTIDO

- NUMERO MINIMO DE JUGADORES AL INICIO DEL PARTIDO= 9

- LOS JUGADORES/AS DEBERAN JUGAR SIEMPRE EN SU EQUIPO, NO SE PODRAN
HACER CAMBIOS UNA VEZ INICIADO EL TORNEO (excepto anterior caso)



- LOS EQUIPOS DEBERAN IR DEBIDAMENTE UNIFORMADOS EN CAMISETA (IGUAL
COLOR DE CAMISETA PARA TODOS LOS JUGADORES)

- LOS EQUIPOS DEBERAN TRAER SU PROPIO MATERIAL DEPORTIVO (BATES, CASCOS,
PROTECCION CATCHER, ETC)

- ES OBLIGATORIO EL USO DE CASCO PARA BATEAR Y DEL USO DE LAS
PROTECCIONES PARA EL CATCHER (PETO, CHINGALAS Y MASCARA)

- ESTA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO EL CONSUMO DE BEBIDAS ALCOHOLICAS
DENTRO DEL TERRENO DE JUEGO, BAJO PENA DE EXPULSION.

- EL ARBITRO ES LA PRINCIPAL AUTORIDAD EN EL TERRENO DE JUEGO. NO SE
PERMITIRA UN COMPORTAMIENTO ANTIDEPORTIVO Y LOS INFRACTORES

SERAN EXPULSADOS. LA ORGANIZACION VELARA POR EL BUEN DESARROLLO DE LA
COMPETICION. SE NOMBRARA UN JEFE DE COMPETICION QUE AYUDE A FACILITAR EL
BUEN DESARROLLO DE LA COMPETICION.

CUOTA PARTICIPACION: 125 EUROS POR EQUIPO

INICIO INSCRIPCION: desde las 00 HORAS DEL 01 DE SEPTIEMBRE DE 20109.
PLAZAS LIMITADAS (8 EQUIPOS)

FINAL INSCRIPCION: hasta el VIERNES 20 DE SEPTIEMBRE o HASTA CUBRIR LAS
PLAZAS = 8 EQUIPOS.

RESERVAS DE PLAZA: POR RIGUROSO ORDEN DE INGRESO EN LA CUENTA DEL CLUB
DE UNA SENAL DE 50 EUROS, EN CONCEPTO DE DEPOSITO.

CUENTA DEL CLUB DRIDMA (BANKIA) => ES77-2038-1015-95-3004126967

INDICAR CONCEPTO: NOMBRE EQUIPO+12HORAS

NO SE DEVOLVERA EL DEPOSITO EN CASO DE NO PARTICIPACION.

INSCRIPCIONES HASTA EL VIERNES 20 DE SEPTIEMBRE 2019 (O CUBRIR PLAZAS)
ENVIAR UN EMAIL AL CLUB (dridma@dridma.es) CON NOMBRE DEL EQUIPO Y COLOR
DE CAMISETA

EL RESTO DEL IMPORTE DE LA INSCRIPCION (75 EUROS) SE ABONARA EL MISMO DIA
DEL TORNEO ANTES DEL PRIMER PARTIDO AL JEFE DE COMPETICION.

CALENDARIO DE JUEGO:

EL CALENDARIO DE JUEGO SE PUBLICARA EL LUNES 23 DE SEPTIEMBRE (O ANTES Sl
LOS EQUIPOS ESTAN COMPLETOS) EN LA WEB DEL CLUB, FACEBOOK Y TWITTER Y SE
ENVIARA POR EMAIL (MISMA DIRECCION DE INSCRIPCION)

CORREO ELECTRONICO INDICADO EN LA INSCRIPCION (NOMBRE DEL EQUIPO Y EL
COLOR DE LA CAMISETA)

EN CASO DE COMPLETAR ANTES DE LA FECHA FINAL EL NUMERO DE EQUIPOS
PARTICIPANTES, SE ADELANTARA LA PUBLICACION DEL CALENDARIO

INFORMACION DE INTERES
HABRA SERVICIO DE BAR.

Nota: El club Dridma se exime de toda responsabilidad en cuanto a accidentes deportivos
en esta competicion.

La inscripcién de los equipos y sus jugadores en esta competicién implica la total
aceptacion de estas normas.



