“ Seleccidn Galega de Sofbol”

HORARIO TORNEO DE REIS DE SOFBOL |

OR (11-13 de Xaneiro)

HORAS SABADO 12 ENERO DOMINGO 11 ENERO
8:00
9:00
9:15 Chegada 6 pabillébn da Marina Espafiola (Sada) Chegada 6 pabillébn da Marina Espafiola (Sada)
9:30 Quentamento Quentamento
10:00 Galicia infantil- Galicia cadete Semifinal Infantiles
10:50 Cambio equipos. Cambio equipos
11:00 Dridma Rivas- Galicia infantil Final Infantiles
11:50 Cambio equipos. Cambio equipos
12:00 Papas Madrid- Papas Galicia Papas Galicia- Papas Madrid
12:50 Cambio equipos Recollemos material
13:00 Galicia cadete- Dridma Rivas Entrega de trofeos
13:50 Recollemos material Marchamos a casifia
14:00 Comida
14:30
15:00 Descanso
15:30
16:00 Galicia cadete- Galicia infantil
16:50 Cambio equipos.
17:00 Galicia infantil- Dridma Rivas
17:50 Cambio equipos.
18:00 Papas Galicia- Papas Madrid
18:50 Cambio equipos.
19:00 Dridma Rivas- Galicia cadete
19:50 Recogemos material
20:00 Vuelta al albergue
20:30 Llegada al albergue y ducha
21:30 Cena
22:00 Velada
22:30
23:00
23:30 Apagamos luces




“ Seleccion Galega de Sofbol”

Despois do primeiro dia de competicion 0s equipos tefien 0s seguintes puntos:

EQUIPOS 1123 |4/|7TP LCENDA
: : 1 Partido perdido
Dridma Rivas > Partido empatado
Gdlicia infantil 3 Partido gafado
Galicia cadete
Papas Madrid
Papas Galicia
CLASIFICACION 1°DIiA
NENAS MAIORES
1° 1°
20 20
30

Tendo en conta a clasificacion, os emparellamentos para o Ultimo dia son os
seguintes:

SEMIFINAL FINAL NENAS
[ | l 1
N~
20 dlasificado | | 3 dlasificado | | 17 clasificado Vencedor
semifinal




“ Seleccion Galega de Sofbol”

CLASIFICACION FINAL

NENAS MAIORES
1° 1°
20 20
30

PREMIOSINDIVIDUAIS:

? MAIS HITS CONSEGUIDOS: Maior nimero de hits independentemente que
sexa dunha ou méis bases.

? MAIOR POTENCIA: Os hist smples suman 1, os dobres 2, os triples 3, e 0s
home runs 4. Simanse 0s puntos, 0s que mais tefia gafia.

? MAIS BASES IMPULSADAS: A que co seu batazo fai avanzar a algin corredor.
Andtanse 0 numero de bases que avanzan en total os corredores con ese batazo (P.ex: cun
triple e corredores en 12 e 22 son 7 Bl e duas Cl).

? MAIS CARREIRAS IMPULSADAS: As carreiras que impulsa co seu batazo.

? MAIS ROLLINGS COLLIDOS: Numero de rollings collidos sen cometer erro.

? MAISFLYS COLLIDOS:Ntmero de flys collidos sen cometer erro

? MAIS ASISTENCIAS DEFENSIVAS: NGmero de lanzamentos realizados sen
cometer erro

? MAIS TIROS RECIBIDOS: NUmero de lanzamentos recibidos sen cometer erro

? MELLOR COMPORTAMENTO: catro premios (1 por equipo).

? A XOGADORA QUE MAIS ANIMA: Os encargados de marcador escollerdn a

cativa que, 0 seu Xuizo, tefia unha mellor actitude xogando.

Cada premio é Unico salvo os de comportamento.
* Se unha xogadora consegue mais dun premio, déselle o segundo, ou o
terceiro, etc.
* Ningun neno pode levar mais dun premio (salvo o de comportamento que
s lle daa quen o mereza).



